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Obiettivi

� Introdurre brevemente due 
tecnologie informatiche che si 
stanno affermando o (forse) si 
affermeranno in futuro

� Evidenziare possibili benefici e 
rischi in ambito educativo
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Tecnologie

Intelligenza 
Artificiale 

Generativa
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Tecnologie

Metaverso
(Realtà Virtuale, 

Realtà Aumentata)

Accenni…
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Intelligenza Artificiale Generativa

Notizia del 16/02/2024 
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Un passo indietro… 
Che cos’è l’Intelligenza Artificiale?

� Tecnologia informatica nata nel… 1956!
� Fondamento: simulazione del pensiero umano per far 

svolgere alle macchine i compiti più variegati
� Obiettivo: modellare i processi decisionali del cervello
� Ambito molto vasto. Esempi di utilizzo: 
� Identificazione di anomalie in ambito industriale
� Previsioni del tempo
� Analisi di immagini mediche
� …
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Intelligenza Artificiale (IA) Generativa

� Definizione di modelli addestrati con una enorme quantità 
di dati grezzi per generare nuovi contenuti simili ma non 
identici

� Esplosione di strumenti per IA generativa nell’ultimo anno

� Tipologia di contenuti generati:
� Testo (es. ChatGPT, Gemini) 
� Foto (es. Dall-E)
� Video (es. Sora) 
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IA Generativa – Testo (ChatGPT)8



IA Generativa – Immagini (Dall-E)9



IA Generativa – Immagini

� Quali immagini 
sono autentiche 
e quali generate 
dall’Intelligenza 
Artificiale?
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IA Generativa – Immagini 11



IA Generativa – Video (Sora)12



IA Generativa – Video & Deepfake13



A che punto siamo nell’utilizzo?

� Sondaggio negli Stati Uniti [1]: il 30% dei 
genitori ha usato almeno una volta ChatGPT, 
così come il 58% dei loro figli tra i 12 e i 18 anni

� Nota: ChatGPT è vietato ai minori di 13 anni, 
mentre può essere utilizzato dai ragazzi tra I 
13 e i 18 anni solo se autorizzati dai genitori

[1] https://www.commonsensemedia.org/sites/default/files/featured-content/files/common-sense-ai-polling-memo-may-10-2023-final.pdf 
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IA Generativa – Possibili benefici

1. Strategie educative e di apprendimento personalizzate
� Generazione di contenuti educativi che calzino interessi, abilità 

e stili individuali
� Possibilità di feedback e supporto immediato

2. Spiegazioni semplici di concetti complessi
3. Affinamento delle abilità di linguaggio conversando con un 

chatbot con ottime “proprietà di linguaggio”
4. Strumento valido a supporto di giovani con problemi di ansia 

sociale
5. Utilizzo dell’IA generativa per creare arte, comporre musica, 

scrivere storie e software, stimolando la creatività
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IA Generativa – Possibili rischi 

� Due tipi di rischi: 
1. Rischi dovuti all’imbattersi in contenuti creati da 

persone altrui
� Maggiore semplicità nella creazione e diffusione di 

contenuti falsi 
� Difficoltà nel distinguerli (fake news, deepfake, ecc.)

2. Rischi legati ad un utilizzo improprio
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IA Generativa – Possibili rischi (2) 

1. Il contenuto prodotto risulta essere molto 
convincente, ma in alcuni casi 
l’informazione generata è errata o parziale 
� Impatto negativo sull’apprendimento

2. Fare eccessivo affidamento sull’IA 
generativa in fase di apprendimento (e 
successiva valutazione) può impattare 
negativamente sulle capacità di:
� Pensiero critico
� Analisi
� Sintesi 
� Risoluzione dei problemi
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IA Generativa – Possibili rischi (2) 

3. Aumento del rischio di imbroglio durante verifiche e test di 
valutazione

4. Esistenza del trend di “bullizzare” i chatbot, con il rischio che tali 
interazioni virtuali possano normalizzare comportamenti tipici del 
bullismo

❗ Necessario fornire a educatori e giovani 
gli strumenti necessari per minimizzare i rischi 
e massimizzare i benefici!
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Il metaverso è lo spazio digitale 
tridimensionale emergente che utilizza 
la realtà virtuale, la realtà aumentata e 
altre tecnologie avanzate di Internet 
per consentire alle persone di avere 
esperienze realistiche personali e 
commerciali online.
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Realtà Virtuale & Realtà Aumentata

Arricchimento dell’ambiente circostante con 
informazioni aggiuntive sovrapposte al campo 
visivo

E’ sufficiente uno smartphone (o degli occhiali 
speciali)

Creazione di un mondo totalmente 
nuovo che non esiste da nessun’altra 
parte se non in forma digitale

E’ necessario un visore

Realtà Mista
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Possibili benefici – Realtà Aumentata22



Possibili benefici – Realtà Virtuale

https://www.meeva.eu/ 
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Possibili rischi – Metaverso & Realtà Virtuale 24
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Domande?


